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OBJECTIVOS DA DISCIPLINA 
Aprofundar os conhecimentos em desenvolvimento de software orientado por objectos e aplicá-los 
ao domínio específico de software para sistemas de comunicações e em rede. 
Consolidar os conhecimentos adquiridos através do desenvolvimento de trabalhos práticos. 

CONTEÚDOS DA DISCIPLINA 
I. Tecnologia de Objectos 

I.1. Paradigmas de Programação 
I.2. Engenharia de Software 
I.3. Orientação por Objectos 
I.4. Estado actual da tecnologia 

II. Programação Orientada por Objectos em Java 
II.1. Objectos e classes 
II.2. Estado e comportamento 
II.3. Classificação 
II.4. Herança e Polimorfismo 
II.5. Teste de Software 

III. Análise e Desenho de Software 
III.1. Metodologias de Análise e Desenho 
III.2. Notação UML 
III.3. Princípios de Desenho Orientado por Objectos 
III.4. Padrões de Desenho e de Arquitectura 
III.5. Introdução à Especificação Formal: SDL, VDM++ 

IV. Objectos, Componentes e Frameworks 
IV.1. Reutilização de Software 
IV.2. Componentes de software 
IV.3. Frameworks Orientadas por Objectos 
IV.4. Soluções de Desenho para Sistemas de Objectos Concorrentes e em Rede (acesso a serviços, 

sincronização, concorrência) 
V. Objectos, Persistência e Acesso a Dados 

V.1. Fundamentos de acesso a dados: SQL, ODMG 
V.2. Acesso a dados através de Java: JDBC, Java para ODMG. 
V.3. Acesso a dados na Web: páginas dinâmicas JSP, applets e servlets Java. 
V.4. Troca de dados na Web: XML, DOM, SAX, XSL, troca de meta-informação. 

METODOLOGIA DA DISCIPLINA 
Aulas teóricas: exposição detalhada da matéria e resolução de problemas ilustrativos. 
Aulas práticas: desenvolvimento de projectos integradores. 

PRÉ-REQUISITOS 
Conhecimentos e experiência de programação. 

AVALIAÇÃO 
Avaliação contínua do trabalho desenvolvido durante as aulas, com peso de 15% na nota final.  
Avaliação dos trabalhos práticos entregues, com peso de 35% e uma nota mínima de 6 valores. 
Exame final com consulta e duração de 120min, com peso de 50% e nota mínima de 6 valores. 
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