FEUP/LEIC TECNOLOGIA DE SISTEMAS DE GESTAO DE BASES DE DADOS

1. Criar varios ficheiros XSL para um mesno XM |

Prepare diferentes docunentos de estilo (XSL) para umnesno ficheiro
Basebal | .xm a partir do ficheiro XSL que se segue. Va acrescentando a
este ficheiro inicial novas caracteristicas:

<?xm version="1.0"?>
<xsl : styl esheet xm ns:xsl="http://ww.w3. org/ TR/ W\D- xsl ">

<xsl :tenplate match="/">
<HTML xmi ns: xsl ="http://ww. w3. or g/ TR/ \D- xsl ">
<HEAD>
<TI TLE>
Maj or League Basebal |l Statistics
</ TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<H1>Maj or League Baseball Statistics</Hl>

<HR></ HR>

Copyright 1999

<A HREF="http://ww. macfaq. com personal . htm ">
Elliotte Rusty Harold

</ A>

<BR />

<A HREF="nmi | t o: el har o@ret al ab. unc. edu" >
el har o@ret al ab. unc. edu

</ A>

</ BODY>
</ HTML>
</ xsl:tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >

a) Pretende-se que apareca o ano a que se referem as estatisticas
tanto no titulo da janela conob no docunento (YEAR)

b) Pretende-se que apare¢am os nomes dos diferentes canpeonat os
( LEAGUE)

c) Pretende-se nostrar as divisdes dentro dos canpeonatos bem conp
as ci dades e os nones das equi pas que as constituem

d) A seguir a cada equipa, pretende-se nostrar nuna tabel a todos os
j ogadores dessa equi pa. Toda a informacdo de um jogador devera
aparecer numa |inha estruturada em varias col unas.

e) Pretende-se que, a seguir a cada equi pa, aparecam os jogadores
separados por duas tabelas. Una tabela devera ficar com os
j ogadores cuja posi ¢cdo no canpo é diferente de “Starting Pitcher”
e de “Relief Pitcher” e na outra os jogadores cuja posi¢ao no
canpo é “Starting Pitcher” ou “Relief Pitcher”.
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