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Physical Computing

Significa em termos genercos a
criacao de sistemas: interactivos
utilizando hardware € software gue
respondem a estimulos do mundo
analogico ...




Physical Computing

Termo utilizado para descrever a

base comum a trabalhes de
natureza criativa gue permitem
explorar a relacao entre o homem
e 0 mundo digital de forma
espontanea e natural.




Aplicacoes de Physical Computing

Publicidade
Artes performativas
Interaccao homemy/maquina
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Apresentacao de informacao " <&

Smart applications and clever devices




Instalacao interactiva na Bienal de Veneza




Philips Research

Pesquisa em sistemas textels interactivos e emissores de luz




Usman Haque
Burble London, September 16, 2007




Léd’s Urbban Carpet

Instalacao interactiva portatil para contextos urbanos




Arduino

Tudo comecou com a
necessidade de um simples
dispositivo para controlar alguns
robots em 20056. Alguns mMeses
mais tarde ja havia encomendas
para centenas de Arduinge:s




Arduino:
Caracteristicas

1K RAM, 16K EEPROM, 16MHz
8 entradas analogicas (10 bit’s)
12C, SPI, 2Wire, PWM
Programavel em G, C++

Baixo consumo




Arduino: Extensoes

Placa de prototipagem
Arduino Bluetooth

Arduino ZigBee

Placa para ligacao via Ethernet

X10, Romba,




Arduino: Sensores

Movimento humano
Proximidade
Biométricos
Parametros ambientais

GPS, GPRS, RFID ...




Arduino

Controlo de motores DG com Arduino
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Arduino

Controlo de matriz de LED’s via Ethernet




Arduino
Interface MIDI usando hardware reciclado @ |.CD 2008




Arduino

Robots criados com o Arduino, http://lab.guilhermemartins.net
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Arduino: Clones e
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Arduino Wee
Arduino Skinny
Lilypad
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Freeduino, Sanguino ...




2hidgets

Modelo Plug & Play, pronto a trabalhar em minutos




eo0o Phidget Interface Kit

Attached: Phidget InterfaceKit 8/8/8
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3 } ] I d e‘t S Serial Number: 70796
Version: 825

Number of Outputs. 8

Number of Inputs: 8

Number of Sensors: 8

A Phidgets € uma solucao. de
Physical Computing gue usa o .
Interface HDI para a aguisicao e :
controlo de hardware.
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Phidgets:
Caracteristicas

= Plug & Play
HDI suportado em Win32, Linux, OSX
Suportado em mais de 20 linguagens
Sistema modular via USB

Baixo consumo e baixa laténcia




Phidgets: Modulos

Motores DC, Servos, Unipolar, HC
Leitura de tags RFID (125kHz)
Controlo de reles

lpod wheel

Ph, acelerometros ...




Phidgets: Sensores

Grandezas eléctricas
Parametros ambientais
Forca

Campo magnético
Sensores de togue

Knobs & Sliders & Joystick




Onde comecar: literatura
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DESIGNING INTERACTIONS
BILL MOGGRIDGE

Physical
Computing

Sensing and
Controlling the
Physical World
with Computers




Onde comecar: blogs

Buy | Download | Getting Started | Learr

nc64.tgz

cuino Duemilan:

e: arduino-

Buy an Arduino Boar

Download the Ardui

todbot blog

Bionic Arduino - Introduction to
Micro¢ontro|lers with Arduino

Bionic Arduino

Introduction to
Microcontrollers with
Arduino

'MAKE: 15
Watch the special online videos!

Bionic Arduino is a set of four 3-hour classes in November 2007 hosted by
Machine Project and taught by Tod E. Kurt. It is an introduction to




Alguns links uteis: tutoriais e resources

http://www.phidgets.com
http://makezine.com

http://craftzine.com
http://blog.makezine.comy/arcaive/arduino

http.//todbot.com/blog/spookyarduino/
http://todbot.com/blog/bionicarduinoy

http://www.arduino.ce/playground/Projects/ArduinoUsers
http://www.arduino.cc/playground/Main/InterfacingWithHardware




iInMotion.pt

Comercializacao de
Arduino, Phidgets, Sparkiun; ...

= arduino@inmotion.pt

= phidgets@inmotion.pt




